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Die Rolle der Informatik am Gymnasium bei St. Anna:
eine technologische Komponente in der humanistischen Tradition universaler Bildung

 Mit dem Schuljahr 2004/05 und der gleichzeitigen EinfÃ¼hrung des G8 wurde am GymÂ­nasium bei St. Anna wie an allen
anderen sprachlichen Gymnasien Bayerns das Fach 'InforÂ­matik' innerhalb der neuen Fachgruppe 'Natur und Technik'
eingefÃ¼hrt, zu der auch BioÂ­logie, Chemie und Physik gehÃ¶ren. UnabhÃ¤ngig von dem â€žneuenâ€œ Fach 'Informatik' hat
unsere Schule schon eine lange ungebroÂ­cheÂ­ne Informatik-Tradition, die bis in die 70er Jahre des vergangenen
Jahrhunderts zurÃ¼ckreicht. DaÂ­mals waren MÃ¤nner wie Dr. Karl-August Keil oder Bernhard Brockmann an der
'Zentralstelle fÃ¼r programmierten Unterricht' (spÃ¤ter 'Zentralstelle fÃ¼r Computer im Unterricht') tÃ¤tig, die mittlerweile
aufgelÃ¶st bzw. an die Akademie fÃ¼r Lehrerfortbildung Ã¼berfÃ¼hrt wurde. Sie fÃ¼hrten die SchÃ¼ler vieler JahrgÃ¤nge
an die ersten Rechner und PCs (Olivetti, Siemens) heran, unter anderem auch an die BASIC-Programmierung. 1971
wurde hier die erste GroÃŸrechenanlage an einer deutschen Schule installiert mit 23 Terminals. 1977 wurde sie durch
Kleinrechner (Olivetti, Commodore C64) und ab 1985 durch Personalcomputer ersetzt. 1994 kam das erste PC-Netz an
unsere Schule. Getragen wurde die Computer-Tradition auch durch Mathematiker wie Giselbert Kosmala, Dr. Hans-
Joachim MÃ¼ller u.a. Letzterer nimmt auch heute noch als Mitarbeiter im Direktorat am Wohl und Wehe der â€žAnna-
Informatikâ€œ Anteil.Seit Jahren schon werden SchÃ¼lerInnen im Rahmen des Wahlunterrichtes, insbesondere seit
EinfÃ¼hrung des Wahlpflichtunterrichtes im Schulversuch 'EuropÃ¤isches Gymnasium' nachhaltig in verschiedenster
Anwendungssoftware unterrichtet: MS-Windows, -Word, -Powerpoint, -Excel, Linux, Open Office. FÃ¼r LehrerInnen und
SchÃ¼lerInnen konnten im Rahmen des von Herrn KloÃŸ beÂ­treuten InfoSchulprojektes externe und interne Fortbildungen
finanziert werden. Auch die HardÂ­ware-Ausstattung konnte auf modernsten Stand gehalten und ausgebaut
werden.HierfÃ¼r engagieren sich unsere beiden Systembetreuer Bernd KloÃŸ und Heinrich Ding Ã¼ber ihre Pflichten und
Aufgaben hinaus an vielen Wochenenden und anderen unterrichtsfreien Tagen. Dadurch besitzt das Anna zwei
funktionierende ComputerrÃ¤ume mit je 16 Minitower-PCs, und mehrere weitere PC-ArÂ­beitsplÃ¤tze (Bibliothek,
Schulverwaltung, Lehrerzimmer, FachrÃ¤ume), die im Ã¼brigen alle mit einÂ­ander vernetzt sind. Auch in jedem
Klassenzimmer ist ein Internetzugang vorhanden, der mitÂ­tels mobiler PC-Beamer-Einheiten genutzt werden kann. Die
Vernetzung der Schule beruht auf einem Linux-System mit zwei Servern und bietet demzufolge groÃŸe Sicherheit vor
Hackern, aber auch hohe PersonalisierungsmÃ¶glichkeit. Jeder SchÃ¼ler und Lehrer hat sein eigenes Account, das er
nach seinen Vorstellungen einrichten kann. Vor einigen Jahren entwickelt und eingerichtet von zwei Studenten und
Annensern (Axel Freyn, Hans-Christian MÃ¼ller) in Alleinarbeit ist dieses Konzept ("Schulix") einzigartig an Schulen und
gewann auch den bundesweiten Bertelsmann-Wettbewerb "Pfiffige EDV-LÃ¶sungen an Schulen". Mittlerweile wurde das
Konzept von den Systembetreuern weiterentwickelt.
 Auch die Homepage des Annas kann sich sehen lassen. Geradezu professionell ist sie gestaltet und wird gepflegt von
einem Ã¤uÃŸerst engagierten SchÃ¼ler-Team unter Leitung von Stefan DÃ¼ll und Silke Trebbels. 
Mit dem G8 wurde das Fach 'Informatik' in der 6. und 7. Jgst. eingefÃ¼hrt. Alle SchÃ¼lerInnen werden damit gezielt an
den PC und seine Funktionsweise heranÂ­geÂ­fÃ¼hrt , um in der heutigen globalen Informationsgesellschaft privat und
beruflich ihren Mann oder ihre Frau zu stehen. 
Zudem bietet die Schule sowohl im Informatikunterricht als auch insbesondere im Wahlunterricht 'Robotik' die
MÃ¶glichkeit die SchÃ¼lerInÂ­nen an Grundstrukturen des Programmierens heranzufÃ¼hren.Dabei steht auch das
ganzheitliche Lernen im Mittelpunkt. So lernen die SchÃ¼lerInnen das besondere VerhÃ¤ltnis zwiÂ­schen Hardware und
Software in anschaulicher Weise kennen, wenn es beispielsweise gilt, die RoÂ­boter so zu programmieren, dass die
mechanische TrÃ¤gheit in gewÃ¼nschtem Sinne Ã¼berwunden werden kann oder die Roboter so gebaut werden
mÃ¼ssen, dass sie ihrer Programmierung gerecht werÂ­den kÃ¶nnen. Kreativer Spieltrieb wird ergÃ¤nzt durch rationales
problemlÃ¶sendes Denken. Handwerkliche FÃ¤higkeiten werden verbunden mit Kopfarbeit. Physikalische Erfahrungen
beÂ­gleiten informationstechnische. Grundlage des Robotik-Unterrichtes sind das Lego-Robolab 2.5 als
Programmierebene und das Lego-Mindstorms-Erfinder-Set 2 als Robotorbaukasten. Die Informatik erweitert die im Sinne
einer universalen Bildung humanistische Tradition unserer Schule in den Geistes- und den Naturwissenschaften sowie
den musischen FÃ¤chern um eine technologische Komponente.

 gez. Stefan DÃ¼ll (OStR, Homepage-Koordinator und Lehrer fÃ¼r Informatik in der 6. und 7. Jgst.)
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